
Gardez la tête froide et soyez le premier à vous défaire de toutes vos cartes ! 
Laissez-vous porter par les éléments des livres que vous avez ouverts, mais prenez 
garde à ce qu’ils ne vous perdent pas !

Dans Nimble, les pages des livres 
se suivent mais se se ressemblent 
pas. Prenez votre paquet de 
cartes, face cachée, dans une 
main. Devant vous, trois piles 
de défausse, chacune composée 
d’une carte bicolore. Au signal, 
servez-vous de votre main libre 

pour défausser les cartes de 
votre paquet, une par une, afin 
de trouver la bonne. Lorsque 
vous avez une carte dont la 
couleur extérieure correspond 
à la couleur intérieure d’une des 
défausses, posez-la avant qu’elle 
ne change. Et elle risque fort de 

changer pendant vos recherches, 
vos adversaires jouant en même 
temps... Si vous avez passé la 
carte idéale, il ne vous reste plus 
qu’à rembobiner votre paquet 
carte par carte pour l’atteindre. 
Vous avez défaussé tout votre 
paquet ? Reprenez-le en main 

sans le mélanger... Vous n’avez 
plus de cartes en main ? Ca y est, 
vous pouvez respirer. 
A moins qu’une erreur ne s’y 
soit glissée... ?
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La rapidité vous fera crier 
victoire en premier… 
mais gagnera bien qui 
gagnera le dernier !
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Contenu

120 cartes
Règle du jeu
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Points forts 

Jeu d’observation 
speed, speed, speed !

Mécanique simple et 
addictive 

Jeu en simultané pour 
des parties endiablées

Enfants Jeux 
éducatifs

Ambiance Famille + Experts Livre Accessoires

Famille


